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FLASH MX 2004

FLASH
http://www2.netwave.or.jp/~light/

http://www.matsuyama-edu.ed.jp/
~s.kuwa/

http://www.matsuyama-edu.ed.jp/
~s.kuwa/19/18gakuryoku/19gakunen/
6nen/6nenjisen.html

http://homepage.mac.com/donguriclub/
bunnsu.html

— " Teaching Machine” —
http://mathl.edu.mie-u.ac.jp/
~koyamach/htm/hyosi.htm

e -Wikipedia-
http://ja.wikipedia.org/wiki/
SATT e

http://satt.jp/tech/e-learning.htm



