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　筆者 らは，平成 11年4月 名古屋文理大学情報 文化学部発足 時か ら，一
貫 し て 「マ ル チ メ デ ィ ア 」

を 中心 に し た 「情報 リテ ラ シ ー
」 教育に取 り組ん で きたが ， 近年急速に進歩 し ． 学生達の 必須 ア

イ テ ム と化 した 「カ メ ラ 付き携帯電話 」 に 着 目 し，それ をメデ ィ ア コ ン テ ン ツ 作成時 の 入 力デ バ イ

ス と し て 活用 した 「メディ ア リテ ラシ ー
」 教育を提案する もの で ある．カメラ付き携帯電話は ， 手

軽 な画像入力デ バ イ ス であるだ けでな く，今後 は，パ ソ コ ン に変わ っ て，テ レ ビ，ラジオな どの 受

信媒体 ， ゲ
ーム マ シ ン ， 音楽や映像プ レ

ー
ヤ

ーになる 可能性が 高い た め，それ で扱 うフ ァ イ ル 形式

の 知識やデ
ー

タ入出力技術 の 修得 は，デ ジタル メデ ィ ア 社会 に おける必要不可 欠なメデ ィ ア リテ ラ

シ
ーと い え る．本稿 で は ， カ メ ラ付き 携帯電話 で 撮影 した 動画像を とり こ ん で シ ョ

ー
トム ービー

を

作成す るため の 具体的な方法 と，実 際 に 半期 15コ マ の 演習を行 う場合の シ ラ バ ス案を提示 した．
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1．は じめに

　従来，「情報 リテ ラ シ
ー

」 とい えば，ワ
ー

プ ロ ，表

計算， プ レ ゼ ン テ
ーシ ョ ン など の PC に お け る基本的

ア プ リケ
ー

シ ョ ン の 修得 に 重きがおか れ て い た．著者

らは ， それ らに 加 え ，
「メ デ ィ ア リテ ラ シ ー

」 修得が

重要 と考 え ， 平成11年4月 の 名古屋 文理大学情報 文化

学部開学時 よ り，必修科 目 「情報リテ ラ シ ー皿 」 の 主

眼を， 米 SGI社製高機能 グ ラ フ ィ ッ ク ワ
ー

ク ス テ
ー

シ ョ ン で ある 02 （オ ー
ツ
ー）を使 っ た動画撮影編集

と3D ・VR オ ー
サ リン グツ ール 「コ ス モ ワ

ー
ル ド」 を

使 っ たア ニ メ
ー

シ ョ ン 作成 とい うメデ ィ ア リテ ラ シ
ー

養成にお い た
1〕
．そ の 成果 の 一端 として ， 情報文化学

部 が完成年度 を迎 えるま で の 4年間にわ た り，学 生 に

よる優秀な VRML ア ニ メ ーシ ョ ン が多数制作 され た．

　平成14年4月 ， 健康生活 学部の新設と ， 情報文化学

部の コ ン ピ ュ
ー

タ シ ス テ ム 全面更新に ともな い ，厂情

報 リテ ラ シ ー皿 」 の 内容 も大 幅に 見直 しを計 っ た
Z）
．

ハ ー ドウェ ア とソフ トウ ェ アを高価な UNIX 系 ワ
ー

ク

ス テ
ー

シ ョ ン と専用 ソ フ トの 組み合わせ か ら， 高性能

か っ 安価 に な っ た Windows 系 PC と マ ル チ メ デ ィ ア
・

ア プ リケ
ー

シ ョ ン の 組み合わせ に 変更す る こ と に よ

り， シ ス テ ム 全体 の 大幅な コ ス トダウ ン が 可能 にな っ

た うえ，大学 で 学 んだ 内容を 自宅 の パ ソ コ ン で も手

軽に復習 で きるよ うに もな り教育効果 の 向上 もみ られ

た．

　 しか し，デ ジタル ム
ービー

な どの コ ン テ ン ツ 作成 に

お い て ， 入力デバ イ ス が高価で ある こ とが ， 学生 の 自

由な発想を コ ン テ ン ツ 制作 に とりこ む こ とを 目標 の
一

つ と し て い る演習 の ネ ッ ク に な っ て い た．そ こ で ， 適

当な画像入 力デバ イ ス を検討し て い た とこ ろ ， 近年 ，

一71一

N 工工
一Eleotronio 　Library 　



Nagoya Bunri University

NII-Electronic Library Service

Nagoya 　 Bunri 　 University

急速に 普及 し機能向上 も著 し い カ メ ラ付き携帯電話の

活用 に着眼 する こ ととなっ た．

　携 帯電話 を入力デ バ イ ス として 活用 する 上 で の 利

点 と して は ， まず ， 身近 に 使 っ て い る携帯電話が採用

して い るデ ジタ ル コ ン テ ン ツ の 特殊 な フ ァ イ ル 形式 を

理 解させ る こ とが出来る．さらに ， 常に持ち運 べ るデ

ジタル ビデオカ メ ラ と し て 活用 する こ とに よ り，ム
ー

ビーな どの デジタル コ ン テ ン ツ 作成 の 楽し さ と奥の深

さを教育 で きる こ とが考え られる．

　 しか し，逆 に カ メ ラ付き携帯電話の 動画像 フ ァ イ ル

形式 に は ， 動画編集 ソ フ トに そ の まま取 り込 めな い 欠

点が あ り， 入力デバ イ ス と して 活用する に は い くつ か

の 工 夫が必要 で ある．本報告 は ，様 々 な観点か ら，カ

メラ付き携帯電話活用法の 考察を行い ， 学生が 楽 しみ

なが ら自然 に メデ ィ ア リテ ラ シ
ー

を身 に つ ける
一

方法

を提案する もの で ある．

2．カ メ ラ付 き携帯電話 の ハ
ー

ドウ ェ ア と デー
タ

　 形式

　携帯電話 に付属 して い るカ メ ラ ・ビ デオ機能 は，モ

デル チ ェ ン ジを重ね る に したが い ， 急速な性能向上を

果た し た．それ ととも に，各社ば らば らだ っ た画像 の

フ ァ イ ル 形式は ， 徐々 に統
一

され つ つ ある．本章で は ，

現時点 に おける，カ メ ラ 付 き携帯電話 の ハ
ー

ドウェ ア

と撮影画像のデー
タ形式に つ い て 調査 し た結果を述 べ

る．

2．1　 第 3世代携帯 電話の可能性

　携帯電話 で 写 真が 撮れる とい うアイデァ は ， 画期的

で あ っ たが，デ ジタル カ メラ と遜色な い 写真が撮れ た

り ， ム ービーが 撮れ た りする ま で 進化 し た 理 由を考え

る場合 ， 携帯 電話の 世 代交代 ，
つ ま り第 3世代携帯電

話 の 登 場 と普及 を無視する こ とは で きな い ．携帯電話

の 歴 史を振 り返 る と， 単なる電話 と し て 普及 し た第1

世代，デジタル 化 で 電子 メー
ル や写真を送れる ように

な っ た第2世代 ， 従来 と異なる電 波の 周 波数帯域 を確

保する と同時に電話機自体 の 性能を 向上 ，通信速度を

第2世代の 約40倍に 引き上 げた第3世代 となる．

　第3世代携帯電話 は ，デー
タ容量の大きい 映像も瞬

時 に や り取 りで きるよ うに な り， 単 に 「写真が撮れ る

電話機」 とい うカテ ゴ リ
ーか ら一歩抜けだし ， 静止画

像や動 画像 を撮影 し，瞬時 に ネ ッ トで 世界各地 ま で 配

信で きた り， 切手大 の メ モ リカ
ー

ドに よ っ て ， 自由に

フ ァ イ ル を 入 出力 で き る よ う に な る な ど，
“
電話が か

けられ る超小型 PC
”

の 先駆 け的製品 とな っ た．こ の

流れ は さらに加速 し ， 2006年3月 に は ， 携帯電話で 受

信で きるデ ジタル テ レ ビ放送が始ま り， 2008年に は ，

全国主要都市 で，デ ジタル ラ ジオ放送 も受信出来るよ

うになる． こ の よ うな流れは ， 携帯電話 が い よ い よ 「電

話機 」 の 殻 を破 り，「超小型情 報端末 」 に向か うこ と

を予 感させ る もの で ある．

2．2　カ メ ラ 付 き携帯電話 で 取 り扱 う静 止 画像 お よ び

　 動画像 フ ァ イル

　第 3世代携帯電話 は，第 2世代 と異な りデ
ー

タ転送速

度が 1桁高速 に な っ ただ けで な く， 基本規格が世界共

通 の ため，海 外 で もそ の まま使える とい うメ リッ トも

生 じ た．

　基本規格 は世界共 通だ が ，細 か くみ ると5つ の 規格

が ある ．事業化で 先行 し て い る の が ， NTT ドコ モ と

J一フ オ ン （現 ボ
ー

ダ フ ォ ン ）が採用 した 「W ・CDMA 」 と，

KDDI の 「CDMA2000 」 とい う規格で あ る．

　現在 （2005年11月），我 が国 に お ける主 要な携帯電

話会社 と し て は ， NTT ドコ モ
，
　 KDDI ， ボ ーダ フ ォ ン

の 3社がある．3社の第三 世代携帯電話の 総称が それ ぞ

れ，FOMA ，　 WIN ，3G で ある．

　静止画像に つ い て は ， 画素数 の さ らな る増加 ， オ
ー

トフ ォ
ー

カ ス 機能，光学ズ ー
ム 機能などを除き ， 機能

やフ ァ イ ル 形式は ほ ぼ統
一

され つ つ あるとい える．

　 しか もカ メラ付き携帯電話 で扱 う静止画像 の フ ァ イ

ル 形式が ， 現行の デジタル カ メ ラ とほ ぼ同じ形式の た

め，フ ァ イ ル を PC に取 り込み さえすれ ば，す ぐに醐

像処 理 ソ フ トや動画編集ソ フ トを使 っ て 編集可能で あ

る．

　それ に 比 べ て ， 動画像 フ ァ イ ル の 場合は やや 複雑 で

あ る．ム
ー

ビ
ー

が撮れ る携帯電話が登場 して まだ間が

な い た め，機能的 に もデ ジタル カ メ ラ の 動画撮影機能

に 比 べ 貧弱 で あ る うえ，出始 め の 機種は，そ の フ ァ イ

ル 形式 に 独自な もの を採用 し て お り汎用性に 欠けて い

た．ただ し ， 最新 の機種で は ， MPEG −4形式 に ほ ぼ統

一され て き て お り，
パ ソ コ ン で扱 うk で 可能性がみえ

て きた．

　一般的に，MPEG −4形式は QuickTimeに よ る 再生 と

な る．撮影 し た ム
ービ ー

を パ ソ コ ン 上 で 単 に 見 るだ

けで あれば ， 容易に 入手 可能な QuickTimeを使えば ，

不便 を感 じ る こ とは な い ．とこ ろが，動画編集 ソ フ ト

ウ ェ ア に入 力し よ うと した 場合 ， MPEG −4形式 の フ ァ

イ ル は，AVI 形式等 の 読み 込 み 可 能 な フ ァ イ ル 形式 に
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カ メ ラ 付 き携 帯電話 を活用 した メデ ィ ア リテ ラ シ
ー教 育

表1　第3世代携帯電話カ メ ラ機能
一

覧表

2005年9月現在

NTT 　D （♪CoMo 　FOMA 　　　 au 　by　KDDI 　WIN 　　　　　　Vbdafone　3G
一駲一一　 ．一齟皿「
　　　 カメラ有効画素数 約100万 〜300万 約1 0万 〜300万

皿」」． 一一「一“
約 100万 〜300万

動画

記録サイズ （ドット）
＊

フアイル形式，〈minlSD ＞

　 　 　ル
ームレ

ート

128x96 〜320x240

MP 窪（3GPP），〈ASF ＞

主 に max15fps β晦 s 有

96x80 〜320 × 24D

MP4 （3GPP2 ），＜SD−
　 　 　 Video＞

　 主に m 乱x15fps

　 128x96 〜320　x 　240

MP4 （3GPP ），＜SD −Video＞

　　 主 に max15fps

静止 画
記録サイズ （ドット）＊

　　 プアイル形式

96× 72〜 1728x2304

　　　 JPEG

160× 120〜1536× 2048

　　　　JPEG

160× 120〜1536× 2048

　　　　JPEG
＊

各社 の 最 上 位機種 の 値

フ ァ イ ル コ ン バ ー
トする必要がある とこ ろが，静止画

像 と異 なる．

　 し か も，

一
概 に MPEG −4形式 とい っ て も，デ ジタル

カ メラ の 動画 フ ァ イ ル 形式 の MPEG −4とは，規格 が 異

な るた め ， デ ジタ ル カ メ ラ に付属 し て い る フ ァ イ ル

コ ン バ ー
トソ フ トを使 っ て ，パ ソ コ ン に 取 りこ も う

と思 っ て も， フ ァ イ ル コ ン バ ー トソ フ トに 入 力す ら

で きな い とい う状 況 で ある．こ の よ うに，MPEG −1が

VideoCD
，
MPEG −2が DVD の標準規 格 と し て きちん と

確 立 され て い る の に 対 し，MPEG −4に は，様 々 な規格

が 存在 して お り， MPEG −1や MPEG −2ほ どの 汎用性や

互換性がな い の が現状 で あ る
’1，
．こ の 点を解 決 しな い

と，演習 の 中 で ， カ メラ付 き携帯電話を手軽な入力デ

バ イ ス と し て 活用する こ とは難 しい ．

　本稿で は，市販 の 動画 フ ァ イ ル 変換 ソフ トの 中で ，

カ メ ラ付き携帯電話 の フ ァ イ ル の変換に 相性の良い と

思 われ る もの を紹介 し，そ の 活用方法 を考察 し て みた．

詳細は 次章で 述 べ る．

　表 1に 現時 点 に お ける3社 の 第3世 代携帯電話 の 代表

的なモ デル の静止画像 ・動画像撮影に 関する仕様を示

す．

2．3　デジタル カ メ ラ の 動画 撮影機能 とフ ァ イル 形式

　携帯電話以外 に学生が所有 して い る と思われ る画像

入力装置 と し て ， デ ジタル カ メ ラ が ある．最近 で は，

静 止画像撮影 は もちろん ，動画撮影 機能 もか な り充実

した もの とな っ て い る．ただ ， 携帯電話の場合と同様 ，

フ ァ イ ル 形式 が ば らば らなた め ，動画編集 を行 うに は，

所有する デ ジタル カ メ ラ の デ
ー

タ 形 式調査 とデ ータ コ

ン バ ー
トが 必要で ある．

　現在 ， 入 手可能なデ ジタル カ メ ラ の 動画撮影フ ァ イ

ル 形 式 と し て は，MotionJPEG が 比較的多 い ．フ ァ イ

ル の 拡張 子は AVI で あ る．また，最 近，画 質 をあ る

程 度維持 しなが ら長時 間動画 が 撮影で きる MPEG −4形

式 の カ メラも市場に 出 て き て お り， フ ァ イ ル 拡張 子は

MP4 で あ る．こ の 拡張 了
一は，カメラ付き携帯電話 の 動

画 フ ァ イル 形式 MPEG4 と同じで あ るが ， 両者に は 完

全互換性 はな い ．ちなみ に 携帯電話 の フ ァ イ ル フ オ
ー

マ ッ ト形式は ， 3GPP や3GPP2 が多い．

　表 2に は，前述 の 2つ の タイ プ の 動画形式 を採用 する

デジタル カ メ ラの 一例 と して ， キ ャ ノ ン IXY55とサ ン

ヨ
ーXactic5 の 動画像撮影 に 関す る仕様 と ， 1司じ 画像

サイ ズ お よびほ ぼ同 じ撮影時間 で 撮影 した 場 合の フ ァ

イ ル 容量 に つ い て 示す．

　 表 2か ら， ほ ぼ 同 じ 条 件 で 撮 影 し た 場 合，

MotionJPEG 形式 の フ ァ イ ル の 方が約5倍ほ ど大き な

フ ァ イ ル サイ ズ で あ る こ とが わ か る．しか し ， 画質

上 は フ ァ イ ル 容量の 弟 ほ ど の違 い は 感じ る こ とが で き

な か っ た の で
， 画質 を極 力落 とさず ， 圧縮率を高めた

MPEG −4形式の メ リッ トが発揮されて い る．

　
一

方，MotionJPEG 形式 の フ ァ イ ル は，そ の まま で ，

WindowsMediaPlayerで 再生 が 可能 で あ る の に 比 べ
，

MPEG −4形式 は QuickTimeに よる再生 となる．こ の 点

は ， 前節で 述べ たカメラ付き携帯電話 で撮影 した場合

とま っ た く同様 で ある．動画像 をパ ソ コ ン 上 で ただ 見

て 楽 しむだ け で あれ ば，QuickTimeを使 えば よい が，

動画編集 し よ うとすれば ， A＞1形式等に フ ァ イ ル コ ン

バ ー
トしな ければな らな い ．演習で は，動画編集す る

こ とが主 N 的 で あ る か ら， こ の 問題は 必 ず解 決し なけ

れ ばな らな い ．

　画像サイ ズ は ， 640× 480 （ドッ ト）程度 の もの が 増

えて き て お り，こ の 点は，カ メ ラ付き携帯電話 （現状

で は 320×240が最大）よ り， 大きなサイ ズ の ム ービー

が 作れる ．ごく最近 で は ，16 ：9の ハ イ ビ ジ ョ ン サイ
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表2　デジタル カメ ラ動画撮影機能比較表

キャノンIXY デ ゾ タ厂レ55　　　　　　 サンヨーXacti　c5

カメラ有効画 素数 約500万 約 508万

記 録 サイズ （ドヅト） 640x480 640× 480

動画 ファ柳形式 AVI（MoUonJpEG ） MPEG4

ル
ー
ル
ー
ト 3鰤 s 3晦 s

ファイルサイズ

　比較
　ほ ぼ 同 じ 条件で

10秒間撮影 し た 場合
約 20MB 約 4．2MB

ズ の 動 画 が 撮れ る デ ジ タル カ メ ラ も登場 し て き て お

り，現状 で は ， 動画像 入 力デ バ イ ス と して は ， デ ジタ

ル カ メ ラ の 方が 一歩 リ
ー

ドして い る．しか し，静止画

像同様 ， カ メ ラ 付き携帯電話の機能が 向上 し ， デ ジタ

ル カ メ ラ の 動画撮影機能と同等 もし くは 上 回るの も時

間 の 問題 で あろ う．

3．素材の 撮影 とフ ァ イル コ ンバ ー
ト

3．1　撮影前の 設定

　カ メ ラ 付 き携帯電話 を使 っ て 写 真や ム ービーを 撮影

す る場合も，基本は
一

般 的なデ ジタル カ メラやデ ジタ

ル ム
ー

ビ
ー

カ メ ラ と 同様で あ る．撮影前の 準備 と し て ，

「画像 サイズ 」 や 「画 質 」 の 選択 をあ らか じめ行 っ て

おかな ければな らな い ． こ の 場合 ， 静止画像 ， 動画像

を問わず，「画像サイ ズ」 は 「最大 」 に，「画質 」は 「最高」

に セ ッ トして お く必要があ る．後で 編集を しな けれ ば

な らな い 点を考慮す る と，
「画像サイズ 1 を最大 に し ，

「画質」 を最高にする こ とが ，編集に よる素材 の 画 質

劣化 を防 ぐ意味で 非 常に 重要で ある．こ の こ とか らも，

記憶媒体 の カ
ー

ドの 容量は ， で きるだ け大 きな もの を

用意 して お きた い ．

3．2　 フ ァ イ ル ⊇ ン バ ー
トの 実際

　第 2章で も述 べ た よ うに，カ メラ付 き携帯 電話やデ

ジタ ル カ メ ラ で 撮影 し た 動画 フ ァ イ ル は，MPEG −4

形式 の ため，画像再生 に は QuickTimeを使 えば よ い ．

しか し ， 動画編集ソ フ トウ ェ ア を使 っ て編集をする場

合，そ の ソ フ トに 入 力で きる フ ァ イ ル 形式 に 変換 し な

ければな らな い．携帯電話の MPEG −4形式の フ ァ イ ル

フ ォ
ー

マ ッ ト形式 は，3GPP も し くは3GPP2 とい う特

殊な もの で ある の で ， フ ァ イ ル 変換に 用 い る コ ン バ ー

トソ フ トもそれ らに 対応可能な もの を選択する必要が

ある．携帯電話のデジタル コ ン テ ン ツ の形式変換ソ フ

トは，フ リ
ー

ソ フ トや市販 ソ フ トと し て い くつ か 存在

する が ，こ こ で は，ジ ャ ン グル 社の ビデ オ コ ン バ ー
タ

ソ フ トウ ェ ア で ある 「MOVIE 　GATE モ バ イ ル PLUS 」

を使 っ て ，種 々 の 変換を試 み た．表 3に は，MOVIE

GATE で 入 出力 口∫能な フ ォ
ーマ ッ トと取 り扱え る コ ー

デ ッ クを示す．

表3　MOVIE 　GA 正 モ バ イル PLUS 入出力対応 フ ォ
ー

　　マ ッ トー覧表

　 フ ァ イル

フ オ
ー

マ ツ ト

AVI ，　MPEG ，　QulckTime，　 Rea1Media，
WindQws　Media，3GPR　3GPP2，　MatrQska，
OggMedia，　Memory 　Stick　Vide  ，　SD−Video

　ビ デオ
コ
ーデ ッ ク

DivX，　XviD，　MPEG −1，　MPEG −2，　MPEG −4，
RealVideo，　Windows 　Media　Video

オ ーデ ィ オ
コ
ーデ ッ ク

LPCM ，　 MPEG −1　 AudloLayer 　 H ，
MPEG −1　Audio　Layer 皿 （MP3 ），MPEG −
4AAC ，　DQIby　Digita1（AC −3），RealAudio，
OggVorbis，　AMR ，　Windows 　Medla　Audio，
G ．726

　こ の ソ フ トウ ェ ア の 便利な点に ， 入 力フ ァ イ ル と し

て読み込 ん だ フ ァ イ ル の フ ォ
ー

マ ッ トを詳 しく表示す

る機能が ある．図1は ， シ ャ
ープ製カ メ ラ 付き携帯電

入丈匡ウリノププロパティ．

VOJeティ 　 　 　 値 　 　 　 　 涯
LZ 難 　　

…
　
＝
　
滞 …

　
一
　

繦 蕪 鸞 蠶i

嚥 ＿ 驪郵＿ 1
…

コ
ー
デツ々 　　　　　　　　 MPE〔糾

蝋∵　iff　 酬
騰轡鑾 難陣一
讌婁

チやン才ル　　　　　　　　　1　　　　　　　　　　　　 轡
・

図 1 入カク リ ッ プの フ ォ
ー

マ ッ ト詳 細
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カ メ ラ 付 き携 帯電 話 を活用 した メデ ィ ア リテ ラ シ ー教育
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図2 出力 フ ォ
ー

マ ッ ト とコ
ーデ ッ ク指定画面

話 SHgoliCで撮影 し た動画 フ ァ イ ル を入 力 し た時 に

表示 され る フ ォ
ー

マ ッ トの 詳細で ある．

　 こ の 図 1 よ り， こ の 携帯 ム ービーの フ ォ
ー

マ ッ トは ，

3GPP で，ビデオ コ
ーデ ッ ク は，MPEG −4，フ レ

ーム レ
ー

トは ， 7．41フ レ ーム ／秒 ， 画像サイズは320x240 ， オ ー

デ ィ オ コ
ー

デ ッ クは AMR が使われ て い る こ とが わ か

る ．

　 こ の ように コ ン バ ー
トした い 入力 フ ァ イ ル を ソフ ト

ウ ェ ア に 取りこ ん だ ら， 映像編集ソ フ トウ ェ ア で 取り

扱える フ ァ イ ル 形式 を出力 フ ァ イ ル 指 定画面 で 指 示す

る 必要がある．た とえば，AVI 形式に コ ン バ ートする

場合 は，多 くの コ
ー

デ ッ クの 中か ら適当な もの を選択

し て や る必 要がある．図2に 出力フ ァ イ ル 指定 と コ
ー

デ ッ ク選択画面を示 す．

　図2か らも明 らかな よ うに，出力 フ ォ
ー

マ ッ トを何

に する か ， ま た ，出力 フ ォ
ーマ ッ トを AVI にす る場

合に は ， ビデ オ コ ーデ ッ ク の 選択肢が 多 く，何を選

べ ば よい か 迷 う．そ こ で
，

2種類 の カ メ ラ付き携帯電

話お よび MPEG −4形式の デジ タル カ メ ラ1機種 で 撮影

し た動画像をこ の ソ フ トウ ェ ア で ， さまざまな形式の

フ ァ イ ル に コ ン バ ー
トしてみた．

　 こ の 場合 ， 出力 フ ァ イ ル の 容量 ， 画像 の 劣化具合 ，

編集ソ フ トウ ェ ア へ の 対応度，コ ン バ ー
ト時 間などが

評 価 の 項 目に なる と思われ るが ，
「大学 に お ける演習

として の ム
ー

ビ
ー

作成 」 とい う目的 を考慮し ， こ こ で

は ， 出力フ ァ イ ル の 容量に着 目 し て ， 表4にま とめ て

み た．出力 フ t 一マ ッ トと コ ーデ ッ ク の 種類が多く，

選択に 迷 うが ，それに つ い て は次章で ふ れ る．

4．素材の編集加エ

　 パ ソ コ ン を使 っ た ノ ン リ ニ ア 編集 で シ ョ
ー

トム ー

ビ ー
を作成す る場合，使 う素材は，静止画像 ， 動画像 ，

音な ど で あ る．通常，静止 画像 レ タ ッ チ は ，Adobe 社

の Photoshop等 で 行 い ，静 止 ・動 画像 編集は ，
　 Ulead

社 の ビデオ ス タジオや Adobe 社 の Premiere等を使 っ

表4　 コ ン バ ー
ト後の各 フ ォ

ー
マ ッ ト別 フ ァ イ ル 容量比 較表

　 　 　動 画 像 A
（SO 社製カメ粥 き携帯電話 ）

　　　動画像 B
（SH 社黝 メラ付き携帯電話 ）

　　 動 画像 C
（SA社製デジタル カメラ ）

入 力画像

　　　一
フ オ

ー
マ ッ ト

撮影時問 （秒）

ル
ームレ

ート（fps）

画像サイズ

オ ーデ ィ オ コ ーデ ッ ク

フ ァ イル サイズ （MB ）

　 　3GPP2

　 　 91．21

　 　 14，99

　 320× 240

　 　 AMR

4．5　 30秒換算1．5

　 　 3GPP

　 　 23．60

　 　 7．41

　 320 × 2弖O

　 　 AMR

1．1　 30秒換算1，4 α ・」

MPEG −4

　15，51

　29．97640x480

　 AAC

　 30秒換算 1L8

AVI （無圧 縮 ） 207．2 一．
　 　 　 68．226 ．4 33．6279 ．7 541．0

AVI （DV ） 162．／ 53．320 ．7 26．355 ユ 106 ．6

AVI （Clnepak） 8．9 2．92 ．5 3．28 ユ 15．7

AVI （DivX ） 6．4 2．1L3 L72 ，2 4．3
　出力画像
サイズ （MB ）

（出力ア才
一
マット

とコーデ ック別 ）

AVI （MPEG −4VideoCodecV2 ） 5．1 1．7o ，9 L12 ．6 5．0

AW （MS 　Video1） 48，4 15．914 ．2 18．1153 ．3 296．5

AVI （XviD ） 5．9 1．90 ．9 1．18 ．4 16．2

MPEG −1 15．1 5．03 ．9 5．02 ．6 5．0

MPEG −2 52．9 17．413 ．6 17．39 ．1 ユ7．6
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て 行 う．以下 に ， それ らの ソ フ トウ ェ ア を使 っ て メデ ィ

ア リテ ラ シ
ー

教育 を行 う場合 の 主 要なポイ ン トを述 べ

る．

4．1　Photoshop に よる レタ ッ チ 処 理

　静 止画像 は ，そ の まま写真 と し て カ ラ
ー

プ リン タ で

プ リン トした り ， 静 止画像 フ ァ イル と し て ， 動画編集

ソ フ トウェ ア に と りこみ ，
ム
ー

ビ
ー

の
一

コ マ や タイ ト

ル として 使 われる こ とが多 い ．カメラ付き携帯電話 の

静止画像 フ ァ イ ル 形式は ， ほ ぼ JPEG で統
一

され て い

る の で ，

一
般的なデジタル カ メ ラ で 撮影 した フ ァ イ ル

と同等に扱える ．

　Adobe社 の Photoshop は，静止画像 を扱 う最 もポ ピ ュ

ラ
ーな レ タ ッ チ ソ フ トウ ェ ア で ，歴史が古い割に現在

で も広 く使われ て い る．また ， 価格別 に い ろい ろな バ

リエ
ーシ ョ ン が 存在する が ， 最 も廉価な もの で も， 機

能的 に は ほ とん ど問題がな い と こ ろ が 特徴 で ある．

　 図3は ， カ メ ラ付 き携 帯電話 で 撮影 し た 画像 を

Photoshopに 取 り込 み ，「イ メ
ー

ジ」
一 「色調補正 」

一 「レ

ベ ル 補正 」 で ， ヒ ス トグラム を表示 させ た とこ ろで あ

る．

　最新 の コ ン パ ク トデ ジ タ ル カ メラには ， こ の よ うな

ヒ ス トグ ラ ム が 表示 され る機 種が増 え て き て い るが，

カ メ ラ付 き携帯電話 で は ，まだ ほ とん どな い ．

　 こ の ヒ ス トグラ ム に よ り， 画像の 中に含 まれ るす

べ て の ピ クセ ル の 階調分布がわ か る．レ タ ッ チソ フ ト

ウェ ア に慣れ て くる と， こ の ヒ ス トグラ ム を見ただ け

で ，どの よ うな補 正 をか ければ良い 画像 に なる か が つ

か め る よ うに な る．また ，
「レ ベ ル 補正 」 ウィ ン ドウ

で は，階調分布が つ か めるだ けで な く，明る さの 補 正

も行える．さらに ， そ の 他の補正 を行 っ た 後に も，
「レ

ベ ル 補正 」 ウ ィ ン ドウを開 くこ とに よ り，補正 の 効果

が ヒ ス トグラム で 確認 で きる と同時に ， 補正 による画

像 階調 の 劣 化 も視覚的 に 知る こ と が 可 能 で あ る．

　そ の 他 ， Photoshopを使 っ て レ タ ッ チ を行 う場合の

重要 な 点 は，「画像解像度 」で あ る ．「画 像解像度」と 「画

像の ピクセ ル 数 」 は相互 に 関係 し て お り，レ タ ッ チ後

の 画像 の 使用 目的 と画像サイズ に よ っ て ， 最適な 「画

像解像度」 を見つ けな ければな らな い ．これ は常 に 学

生が理解 に苦 しむ問題 で ，演習 の 中で 確実に理 解させ

た い 項 目の一っ で ある．

　 さ らに カ メラ付 き携帯電話 で 撮影 した 静止画 像を

ム ービー
に使 う場合によ く起 こ る不都合は ， 携帯電話

の 液晶画面が縦長 の た め，縦長 の 画像 を撮影 して しま

い が ち とい う点 で あ る．ム ービーは 一般的 に 横長画像

の た め ， 撮影時 に 十分注意す る こ とが重要で ある．

4．2　動画編集ソ フ トウ ェ ア に よる編集

　カ メ ラ付き携帯電話やデジタル カ メ ラ で 撮影し た動

画像は ， 静止画像よ り取 り扱い が難 し い．第3章 で も

述 べ た が ，現状 で は，なん らか の コ ン バ ー
トソフ トウ ェ

ア を使 っ て ， 動画編集 ソ フ トウ ェ ア が読み込める形式

に フ ァ イ ル変換を行う必要が ある．さらに，どの よう

な ソ フ トを使 うに し ろ ， 編集後に ， 作品を何らか の フ ァ

イ ル 形式 で ，ハ
ー

ドデ ィ ス クや ビ デオデ ィ ス クに出力

しな けれ ば な らな い ．個 人 で楽 しむ場合と 違 っ て ，大

学等 の 演習 で は，コ ン ピ ュ
ー

タ資源 は限 られ て い る の

で ，フ ァ イ ル サイ ズ を考慮 し て 出力先 とフ ァ イ ル 形式

をど うするかが重要で ある．以下，カメラ付き の 携帯

電話 を素材の 入力デバ イ ス にする場合 の ポイ ン トを述

べ る．

剤 ，旺 ｝蔽 雪 錫 蒲 母 卜押 留 蠏 騨 ◎ ］iva 叩 駐
一
卿 ワ｛ン 阿 讎 へIV 卿

；〆 i甥 ル魎 繋榊 ツ
　 凹

簒
广
i

図 3　Photoshop に よる ヒ ス トグ ラ ム表 示

（1）プ ロ ジ ェ ク トの 設定

　動画編集 ソ フ トの 多くが ，ム ービ ー
を作成する作業

全般を 「プ ロ ジ ェ ク ト」 と呼ぶが ， 最初に そ の プ ロ ジェ

ク トの 設定をす る こ とが 重要で ある．プ ロ ジ ェ ク ト設

定項 日 巾の 最 重要項 目 は，出来 上 が り作品 の フ ァ イ ル

形式 の 設定 で あ る．ソニ ー
の 「ハ ン デ ィ カ ム 」 等の デ

ジ タ ル ビデオ カ メ ラ で 撮影 し た画像 で ， 画像品質を可

能な 限 りに 保 っ たまま編集 し，最終作品 を作る場合は，

自ず と DV 形式 に せ ざるを得な い ．し か し ， 大学 に お

ける演習とい う形態を とる場合．DV 形式 に よる編集 ・

出力は フ ァ イ ル サイ ズ が あ ま りに 大き く適 切 で は な

い ．また ，
DV 形式 の 画像サイ ズ，720 × 480 は，カ メ

ラ付き携帯電話 の 画像サイ ズ 320× 240の約4倍で あ り，

画像サイズ の 「低 」 か ら 「高」 へ の 変換 に よる画質劣
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カ メ ラ付 き携 帯電話 を活用 した メデ ィ ア リテ ラ シ
ー教 育

化を引き起 こすた め好 ま し くな い ．こ の こ とよ り， 演

習で最適 と思われる の は ， NTSC 　VCD （ビデオ CD）

形式 か MPEG −1320 × 240　NTSC の ど ち らか で あ る．

両者 の 違い で ，目立 つ と こ ろは，画像サイズが ビ デオ

CD の 場合 ， 352x240 と若 干横長サイ ズ とな る点で あ

るが ， 実際 に はほ とん ど気 に な らな い．どち らも フ ァ

イル サイ ズ が 比較的小さ い 割に は ビデオ の VHS 並 の

画質が保たれ て お り，
パ ソ コ ン 上 で も取 り扱 い やす い

の で 大学等の 演習に は最適で ある．また ， で きあが っ

た作品フ ァ イ ル は簡単に CD に書き込め ， 学生が 自宅

に持 ち帰 る こ とが で き る点も大きなメ リ ッ トで ある．

　ただ し ， Adobe 社 の Premiereは ， プ ロ ジ ェ ク トの

初 期設定 にお い て，DV 以外 の 適 当な選択肢 が な い ．

そ こ で，初期設定 は DV に 設定 して おき，タ イ ム ラ イ

ン を書 き出す 際 に ， フ ァ イ ル 形式 を MPEG4 形式 か

NTSC 　VCD 形式 に指定する 方法が 望まし い ．

（2）携帯ム ービーフ ァ イル の m ン バー ト

　プ ロ ジ ェ ク トの 設定 に従い
， 携帯 ム

ー
ビ
ー

フ ァ イ ル

の 3GPP または 3GPP2 形式 の フ ァ イ ル を MPEG −1形式

また は AVI 形式 に コ ン バ ー
トす る．ビデオ編 集ソ フ

トが，MPEG −1形 式 に 対応 して い れ ば，コ ン バ ー
トソ

フ トを使 っ て MPEG −1形 式 に す る．原則 と し て ， 画像

サ イズ （320× 240） と フ レ
ー

ム レ
ー

トは変更 しな い ．

　MPEG −1形式 が 読み込め ない ，あ る い は 編 集．E，支

障 が生 じ る場合は ， AVI形 式 に コ ン バ ー
トしな ければ

な らない が ， 無圧縮で は フ ァ イル サイ ズ が か なり大き

くな る の で ， な ん らか の コ
ー

デ ッ ク を使 っ て 圧縮 しな

ければな らない ．表 4で も示 したよ うに ，Divx コ
ー

デ ッ

クや XViD コ ーデ ッ ク は ， 高性能で フ ァ イル サイズ は

極 め て 小 さくなるが，コ
ー

デ ッ クが汎用的で はな い た

め，大学等の 演習用 に は 不向きで あ る．WindowsXP で ，

標 準装備 され て い る コ
ー

デ ッ クで ある MPEG −4　Video

Codec　V2が ， 画質 と フ ァ イ ル サ イ ズ も適 当 で ， 汎 用 性

も高い
4）

．ただ し ， こ の コ
ー

デ ッ ク に 対応 で きな い パ

ソ コ ン や 編集ソ フ トの 場 合は 無 圧縮 の AVI形 式 を選

択せ ざるを えな い ．

（3）動画編集ソ フ トの 選別

　Windows 系 の パ ソ コ ン の 著名な動 画編 集ソ フ トと

し て ， Adobe 社の Premiereと Ulead社 の VideoStudio

が あ る こ と は すで に述 べ た．従 来，高価 で 本格 的 な

Premiere に 対 し ， 安価で 初心者向 けの V三deoStudio と

い う位置づ けが されて い る が ， 大学に お ける リテ ラ

シ ーの演習とい う日的で 両者を比較 し た場合，学生 に

と っ て 直感的 で 理解 しや すい の は ， VideoStudioの 方

で あ る．「ス ト
ー

リ
ー

ボ
ー

ド ・モ
ー

ド」 と 「タイ ム ラ

イ ン
・

モ
ー

ド」 が，ク リ ッ ク
ー

つ で 簡単 に切 り替え ら

れ る優れ たユ ーザイ ン タ フ ェ
ー

ス が ， ム ービー編集に

慣れ て い な い 学生 に とっ て 教育効果が高い ．

　Premiereに も安価で，初心 者向けの PremiereElements

とい っ た パ ッ ケ
ー

ジ もあるが ， 基 木機能 は ， 高価な

PremiereProとほ ぼ同 じ で あ り，大学等にお ける演 習

用 と し て は PremiereElernents が 導入候補 となる で あ

ろ う，

　 ま た ， VideoStudioに は ， 単体 パ ッ ケ ージ の 他に ，

安価 な ビデオ カメラ等 の ハ
ー

ドウ ェ ア に 付 属品と し て

提 供 され る もの もあ る．商品名 の 最後 に SEBasicとい

うネ
ー

ミン グが付 くの が 目印で あるが ， 基 本機能は単

体 パ ッ ケ
ージ とほ ぼ同等で あ る．ハ

ー
ドウ ェ ア を購 入

すれ ば ソ フ トウ ェ ア も同時に 無料で 入手 で き， 非常に

利用価値 が高い ソ フ トウ ェ ア とい える．

5．演習 シ ラバ ス 案

　半期15コ マ で 学生 に フ ァ イ ル 形式及び コ ー
デ ッ ク の

概 念か らシ ョ
ー

トム
ー

ビ
ー

制作 （15〜30秒）ま で を修

得 させ る こ と を R標 と して ，以下 の シ ラ バ ス 案を提示

する．

　  あ らか じ め用意 した素材 （静止画像 ・動画像 ・音

　　声フ ァ イ ル ） を用 い て の ， ビデオ編集 ソフ トに よ

　　る 基本的な ム
ービー制作技術 の 修得 【4コマ】

　  携帯電 話 ， デジ タ ル カ メ ラ ， iPodなど の 携帯デ

　 　 ジ タル オ
ー

デ ィ オ等，日常使用 し て い るモ バ イ ル

　　機器で扱われる静止画像 ・動画像 ・
音声 の フ ァ イ

　 　ル 形 式や そ の 大 きさと質 の 認識 【1コマ】

　  ビデオ編集 ソ フ トへ の 素材 の 取 り込み の 可否 の 認

　　識 とフ ァ イ ル 変換 に よる コ
ー

デ ッ ク の 概念 の 修得

　　【1コマ】

　  テ レ ビ コ マ ーシ ャ ル （TVCM ）を録画等 して プ ロ

　 　が 制作 し た コ ン テ ン ツ を鑑 賞 ・評価．お よび，イ

　　ン タ
ー

ネ ッ ト上 で の TVCM の検索 【1コマ】

　　（例 と し て キ ュ
ーピー

の TVCM 紹介
5｝
）

　  コ ン テ ン ッ 案 （デジタ ル 家電機器の紹介 ， ク ッ キ

　　ン グ紹介な ど）作成，素材 の 収集，シ ョ
ー

トム
ー

　　ビー制作 ， プ レ ゼ ン テ
ーシ ョ ン 【8コマ】

6．まとめ

　学生 所有の カ メ ラ付き携帯電話 を画像入 力デ バ イ
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ス と して 活用 し ， シ ョ
ー

トム
ー

ビ
ー

な どの デ ジタ ル コ

ン テ ン ツ 制作を経験させ る こ とに よ り， メディ ア リ テ

ラ シーを高め る方法を提案 し た．現状で は ， 携帯電話

の 画像 フ ァ イ ル 形式が特殊 で あるた め，単純 に 動画編

集ソ フ トに取 り込め な い デメ リ ッ トもある が ， 出来上

が っ た作 品を見 て み る と予 想以 上 の クオ リテ ィ が あ

り， こ の 方 法の 実用性 と将来性を強 く感 じ た ．携帯

電話は ， 今後 もさらに 発展す る可能性があ り，大学 の

演習 に おけ る 活用方法 の さ らな る 模索 が 必 要 と 思 わ れ

る．
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