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　名古屋文理大学情報文化学部で は ， 開学当初か ら情報 リテ ラ シ
ー

教育 を基礎教育 の 柱 の
一

つ と し

て き て お り ，

一
定 の 成果 を収め て き た．また ， 本学独 自の 内容と し て ，

パ ソ コ ン に よ る Windows 中

心 の リテ ラ シ
ー

教育 の 他，グ ラ フ ィ ッ ク ワ
ーク ス テ

ー
シ ョ ン を利 用 した メ デ ィ ア リテ ラ シー

教育 も

積極的 に 展 開し て き た ．本論文 で は，そ れ らを さ ら に 進 め ，
パ ソ コ ン 上 で の デ ジ タ ル 動画像処理 を

中心 に した情報 リテ ラ シ ー教育に つ い て報告す る．デ ジ タル 動画像処理は ，
マ ル チ メ デ ィ ア の 中核

的な 技術で あ る だ け で な く，量的 に 大 きい デ ジ タル データ 処理 技術 も含む こ とか ら，今後 の 情報 リ

テ ラ シ
ー

として は必須 の もの と考え られ る．ま た ， 題材 と し て 「シ ョ
ー

トム
ービー

の 制作」を取 り

上 げる こ とに よ り，モ ノ 作 りの 喜び も感 じ られ る教育 を 目 指 し て い る．

キーワ ード ：情報 リテ ラ シ
ー

，
マ ル チ メ デ ィ ア ，デ ジ タル 動画像 ，

ノ ン リニ ア編集 ，
シ ョ

ー
トム

ー

　 　 　 　 　 　 ビー

　　　　　 Information　Literacy
，
　Multimedia

，
　Digital　Movie，　Non ．Linear　Editing，　Short　Movie

1。は じめに

　名古 屋 文 理 大学情 報文化学部が 開設さ れ て か ら 4年

半 が 過 ぎ， 本学の情報リ テ ラ シ
ー

教育 は ， 基礎教育 の

柱の
一

つ と し て し っ か り と根付 い た 感があ る．本学に

お ける 「情報リテ ラ シー」教育は 必修科目で 1年半 に

渡 り， 内容的に 1 ・II・IIIに 分 か れ て い る．著 者 ら は

そ れ ら の うち の IIIを担当し て お り，開学前 よ り従来型

の ワープ ロ ・表計算な どの オ フ ィ ス 系 ア プ リケ
ー

シ ョ

ン 中心 の リテ ラ シ ー教育で は な く，
マ ル チ メ デ ィ ア に

焦点をあて た リテ ラ シ
ー

教育 を目指 したハ ードウ ェ ア

お よ び ソ フ トウ ェ ア の 選択 と ， 内容の 検討を行 っ て き

た D ．

　学部発足当時 と比 べ る と ，
パ ソ コ ン の ハ ードウ ェ ア

性能向上 が著し く，マ ル チ メ デ ィ ア教育 を行 うに 当 た

っ て，あえ て グ ラ フ ィ ッ ク ワーク ス テーシ ョ ン を使用

しな くて も良 くな っ た こ と と，イ ン タ
ー

ネ ッ トの 飛躍

的普及 に よ り，Web 上 で の マ ル チメ デ ィ ア ・コ ン テ ン

ツ の公 開な どの 必要性も増 して き た こ と な どか ら，情

報 リテ ラ シ
ーIIIの 教育内容の見直 し と ， そ の た め の ハ

ー
ドウ ェ ア お よ び ソ フ トウ ェ ア 全体の 見直 しの 必要性

が 出て き た．

　 また ， 本学に 人 学し て く る学生 の マ ル チ メ デ ィ ア に

対 す る 意識 も年 々 高 ま る 傾向に あ り， 入学後 ， で き る

だ け早 い 時期 に メ デ ィ ア リテ ラ シ
ー

の 基礎 を教育す る

こ とが 重要で あ る と考 え る．

　そ こ で ，本論文 で は ， 従来か らの グ ラ フ ィ ッ ク ワ
ー

ク ス テー
シ ョ ン を使 っ た リテ ラ シ

ー
教育か ら転換 を 図

り，パ ソ コ ン を使 っ た デ ジ タ ル 動 画像 を中心 に した情

報 リ テ ラ シー教育 の
一

方法 を提案す る もの で あ る．ま

た，そ の 場合 ， 単に デ ジ タ ル 動画像編集 の テ クニ ッ ク

を教え る だ け で は な く，『大量 の デ ジ タル データの 扱

い 方』，「各種記憶 デバ イ ス の 特徴』， 『混在 した デ ジ タ

ル 素材か らの シ ョ
ートム ービー

制作』と い っ た ， 「メ デ

ィ ア リテ ラ シ
ー

」 が 自然 に 身 に付 く こ と を 目標 す る 内
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容 に した ．

2 ．従来の 情報リテ ラシ
ー皿

　従来の 情報 リテ ラ シ ーで は， 1 と IIが 使用 ハ ード ウ

ェ ア と し て パ ソ コ ン を使 い ，IIIで グ ラ フ ィ ッ ク ワーク

ス テーシ ョ ン （SGI 社 の 02）を使 用 し て きた ．情報文

化学部の カ リ キ ュ ラ ム 構築 に あた り，マ ル チ メ デ ィ ア

を座学 で は な く実習さ せ る に は，当時 の パ ソ コ ン で は，

ハ
ー

ドウ ェ ア能力が あま りに 低 す ぎて ，我 々 の 目指す

よ う な 教育 が 行 えな い と考え ， 高価 で は あ っ たが ，
マ

ル チ メ デ ィ ア対応に優れ た 実績 を持 つ 米 ・SGI 社 の 02

を採用す る こ と に 決定し た．また ， 当時 1台あた り30

万 円 ほ ど し た 02 専用 カ メ ラ も 1 教 室分 30台用意 し

た．

　02 用 ソ フ ト ウ ェ ア と し て は，動画像 編集 用 に

「Movie　Maker 」， VRML オ ーサ リ ン グ ツ ール として

「Cosmo 　 Worlds」が標準 で セ ッ トさ れ て お り ， 専用

カ メ ラ を使 っ た静止画像編集や動画像編 集 ， 仮想 3次

元空間上 の オ ブジェ ク トを動 か す キ ーフ レ ーム ア ニ メ

ーシ ョ ン 等が作成 で き る シ ス テ ム とな っ て い た．情報

リテ ラ シ
ーIIIの講義 で は， こ れ らの ソ フ トウ ェ ア の使

用方法 に 習熟 した ．

　 ま た，最後に は ， 数週間 に わた り自由作品制作 も行

い
， 学ん だ 技術 を 使 っ て ， 学生が 思 い 思 い の作品作 り

に 励 み ，
マ ル チ メ デ ィ ア に 対する興味を

一
段 と深 い も

の に させ る こ とに 成功し た．

3 ．新しい 情報 リテ ラシ ー皿 の 内容案

3．1 デジタル 動画像を扱 うメ リ ッ ト

　従来 の リテ ラ シ
ーIIIで は ， 静 ・動 画像撮影編集や 3

次元ア ニ メーシ ョ ン を中心 に 扱 っ た が ， 『デ ジ タ ル 画像

フ ァ イル 』 と い う概念は ， あ ま り意識 させ ない 教育 シ

ス テ ム で あ っ た．そ れ は，02 とい うグラ フ ィ ッ ク ワ
ー

ク ス テ
ー

シ ョ ン の 特徴で あ っ た か もしれな い 。

　新 し い 情報 リテ ラ シ
ーIIIで は，逆に ，『デジ タ ル 画像

フ ァ イル 1 を意識 の 中心 に据え ，
そ れ を自在 に 扱 え る

能力を養う こ と を主眼 の
一

つ に す る．

　現在 は ， デ ジ タル カ メ ラ や デ ジ タ ル ビデ オ の 普及 に

加え，イ ン タ ーネ ッ トを使 っ て写真や ムービー
を送受

信す る こ と も 日常的 に 行 わ れ る よ う に な っ て き た．こ

の よ うに ネ ッ ト ワーク 上 で 画像 フ ァ イ ル を扱 う場 合

は，た え ず フ ァ イ ル 形式 と フ ァ イ ル サ イ ズ に 対す る意

識が重要 で ある．しか し，現実は ， デジタ ル カ メ ラ や

デジ タ ル ビ デオ，携帯電話 の カ メ ラ 機能 に お い て，局

画素化 の 流れ が あ り ， フ ァ イル 形式や フ ァ イル サ イ ズ

の 概念 を ユ
ー

ザ に 意識 さ せ な い よ うな作為が感 じられ

る．一
般 ユ ーザ で あれ ば， そ れ も致 し方 な い か も し れ

な い が ， 大学 で 情 報 リテ ラ シ
ーを学ぶ もの に と っ て は，

こ の 現実は 問題で あ る．

　で は ， 高等教育機関 に お い て ， 「デ ジタ ル 画像 フ ァ イ

ル 』に 関 し て 大 学 の 情報 リテ ラ シ ーと して 扱 っ て お く

べ き と思 わ れ る点 は ど の よ うな もの が あ る か を考 えた

場合 ， 以下 の よ う な も の が 挙 げられ る．

（1） デジ タ ル カ メ ラ やデ ジ タル ビ デオ の 受光素子 の 画

　素数 の 増加 とい う趨勢に 対 して，静止画像に お け る

　 「画素数」， 「圧縮率」，「フ ァ イ ル サ イ ズ」 の 関係 を

　理解す る こ と．

（2＞ デ ジ タ ル 動画像編集 （ノ ン リニ ア編集）を行 う場

　合，静止 画像に対 し桁違 い の 大 きさの フ ァ イル を扱

　 う た め ， 「撮影時間」，「フ ァ イ ル サ イ ズ」，「フ ァ イ ル

　の 形式」， 「フ ァ イ ル 格納デ バ イス 」 の 関係を理 解す

　 る こ と．

  　デ ジ タル 動画像をイ ン ターネ ッ ト上 で 扱 うた め に

　 は ， ど の よ うな方法 が あ る の か 理 解す る こ と．

3．2 画像取 り込 み装置

　動画像 を撮影す る に は ， デ ジ タル ビ デ オ （DV ）カ メ

ラ を使用す る こ と が一般的 で あ る．し か し ，
DV カ メ ラ

は比較的高価で あ る の で ， リテ ラ シ
ー教育で扱 うに は ，

コ ス トが嵩む こ とに な る．そ こ で ， 今回 は ， 1！ODATA

社 の Motion　Pix（AVMC211 ）と い うム
ービーカ メ ラ

と ， オ リ ン パ ス 社の デ ジ タル カ メ ラ ，
C −2Zoom を画像

入力装置 と し て採用 した．特に Motion　Pix は，単独

で SD メ モ リ
ーカ ード に AVI 形式 の 動画 フ ァ イ ル と

JPEG 形式の 静止 画 フ ァ イル を取 り込 む こ と が で き

る．ま た ，
PC と USB コ ードで 接続 す る こ と に よ り，

オ ン ラ イ ン カ メ ラ と な る 点 が 特徴 で あ る．コ ス ト的に

も数種類 の 画像編集 ソ フ トウ ェ ア が 付属 し て 2 万円 を

切 る た め ， ある程度の 台数 を揃 える こ とが 可能で あ る．

表 1に Motion 　Pix，表 2 に C2Zoom の 主な仕様 をそ

れ ぞ れ記す．

　 さ ら に，Motion 　 Pix に は，ソ フ トウェ ア として ，

Ulead　VideoStadio　6　SE 　Basic が 標準 で 添付 し て い

る．今回 の 報告 に お い て も，動画像編集に は こ の ソ フ

トウ ェ ア を使用 し た場合を想定 した．動画像編集用 ソ

フ トウ ェ ア に は，比較的安価で高 い 人気 を誇 る Adobe

Premire　 6　LE と い う製品 も あ る が ，基本機能は概ね

同じ で あ る．
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デ ジ タ ル 動画像 を中心 に した情報 リテ ラ シ ー教育

表 1　 Motion　Pix の仕様
一

覧

撮像素 子 210万 画 素 CMOS ．ヒン サ ー
（有効画素 数 192万 画素）

対 応 メ デ ィ ア SD メ モ リ
ーカ ー

ド，マ ル チメ ディ ア カ
ー

ド

液晶デ ィス プ レ イ 1，5型 カ ラーTFT 液晶デ ィス プ レ イ

電源
　 　　 　 単 3 ア ル カ リ乾電 池 × 2 本，
オ ン ラ イ ン カ メ ラ の場 合は USB ケ ーブル よ り給電

入 出力端子 USBI．1コ ネ クタ，ビデオ
・
オ
ー

ディオ 〔モ ノ ラ ル 1出力端子

そ の 他
　　一
モ ノ フ ル マ イ ク ，モ ノ ラル ス ピーカ ー

外形寸 法 ・質量 L86× W40xH68m11 、，11D幺 （電池 除 く）

静 止 画 （JPEG） 動 画 （AVI ）　 記 録形式

〔8MB の撮 影枚

数及 び録画 時間
（分））

Fineモ ード：304BXI536〔］2｝
Hlghモ ード：16DDXI20り〔2 
L。w モ

ー
ド； 6棚 4韻 12 

Mo 匸b ［1　JPEG　320×240
Highモ

ー
ド：最高13fps〔1．6〕

Lu、幣 モード ：最高 3fps〔2．7）
レ ン ズ 固定式 F2 、8　f＝10．Brnm

フ ォ
ーカ ス 0、7m 〜CQ

表 2　 C −2Zoom の 仕様
一

覧

撮像素 子 1／3．2型 （イ ン チ）CCD ，211万画素（総画素数）

対 応 メ デ ィ ア ス マ
ー

トメ デ ィ ア

液晶ディ スプレ イ 1，5型 TFT 液晶 （低 温ポ リシ リ コ ン ），11、4万 画素

電源 単 3 ア ル カ リ乾 電池 x2 本，他

入 出力端子 USB （min 卜B），ビ デオ 出力端子

外 形寸法 ・質量 L62× W112 × H35 　mm ，］75　g 〔電池・カード除 く）

静止 画 （JPEG ） 動画 （AVD
　 記録 形式

〔8MB の 撮影 枚

数〕

SHQ ！HQ ： 160DX1200〔5！16）
SQ1　 ：1024x　7田〔 2ω
SQ2　 　 64  × 4呂D（ 20｝

Motiσn 亅PEG　32〔Ix24D

レ ン ズ 5〜12nlm　F4．9〔35　m 用 フ ィル ム 換算 3呂〜ll4mm 相当）

絞 り・シ ャ ツ ター FZ ．8，　 F4 ．9 ・1／1000秒
フ ォ

ーカ ス 通常 10 ．5m 〜QQ 　 マ ク ロ ：D、2m 〜0，5m

3，3　デジタル 動画像編集の 手順

　 デ ジ タル 動画像を構成す る素材 と して は ， 静止画像

フ ァ イル
， 動画像 フ ァ イ ル

， 音声 ・サ ウ ン ド フ ァ イル

等 が 考 えられ る．まず ， そ れ らの 素材 を学生 に作ら せ

る 必要があ る．た だ し，画像取 り込 み装置等の 用意が

困難 な 場合 や
， 実習時間の 関係 で ，学生 に作 らせ る時

間が無 い 場合は ， 教員側 で あらか じ め そ れ ら を用意 し

て お く必要 が あ る．し か し，デ ジ タ ル 動画像を中心 に

した情報 リ テ ラ シ
ー

教育 の 主眼 が ， 多様で，か つ 容量

の 大き な 『フ ァ イ ル 』の 扱い 方 を 理 解す る こ とで あ る

こ と を考え る と，素材 フ ァ イル の作成は ， 重要な ス テ

ッ プで あ る の で ，で き る か ぎ り学生 自身 に よ っ て 素材

を作成さ せ られ る よ うな演習計画 を考 え て い る．素材

が制作で きた ら次は編集ソ フ トウ ェ ア を 使 っ て 編集 を

行 う．

　動画像編集 ソ フ トウ ェ ア で通常行う編集 の 手順 を図

1 に 示 す．

　も ち ろ ん ，
こ の図に示 さ れ た 手順や内容 は ， ご く

一

般的 なもの で あ る の で ，ど の よ うな 順序 で 教育 し て い

っ て もよ い ．こ こ で は ， 著者 らが 従来 の情報 リテ ラ シ

ーII【の 内容 を 4 年間 に わ た っ て行 っ た 経験 を も と に
，

開　始

プ ロ ジ ェ ク トの 新規作成

キ ャ プ チ ャ リン グ又 は 素材の 読込 み

ク リ ッ プ の 並 べ か え と トリ ミ ン グ

エ フ ェ ク ト　（トラ ン ジ シ ョ ン 等）

テ キ ス ト ・
サ ウ ン ド挿入及び編集

メ デ ィ ア へ の 出力

終　了

図 1　 ノ ン リニ ア編集の
一般的手順

動画像編集 の モ デル 案 と して ， 「シ ョ
ー

トム
ービ ー制

作」を題材に し た シ ラ バ ス を考 えた．詳細を次節 に 示

す．

3．4　シ ラバ ス 案 （シ ョ
ー トム ービー

制作）

　 デジタ ル 動画像編集 を中心 に した講義を組み立 て る

に あ た っ て ，学生 の 到達 目標 と し て，約 1 〜 2 分間 の

シ ョ
ートム ービー

を制作 させ る こ と に す る．シ ョ
ート

ム ービー
の 内容 は ， プ ロ モ ー

シ ョ ン ビ デ オ で あ っ て も

よ い し ， CM で あっ て もよい ．ま っ た く意味の な い ム

ービーよ り，「大 学の紹介」と か，「友人紹介」な ど ，

何 か テ ーマ が あ っ た ほ うが，作品 は作 りや す い ．

（1） 素材 の 撮影 （1 コ マ ）

　 1人当た り 1台の Motion　 Pix と
，

2 人 に 1 台の

C −2Zoom を使 っ て ， テ ーマ に あ っ た 素材 を撮影 させ

る．デジ タ ル カ メ ラ は 学生所有 の もの で も可 とす る．

注意点 として は ， 静止 画像は一
般的 に デ ジ タル カ メ ラ

で撮影 した方が き れ い に 撮 れ る こ と ， 動画 は フ ァ イ ル

サ イ ズ （録画時間） に気を付け て ，撮影す る こ となど

が 考 えられ る．

　撮影 し た 画像 は
， 専用 USB ケーブ ル で パ ソ コ ン に

取 り込 む．本学で は ， 学生 の フ ァ イル は ネ ッ トワーク

を介し て ，フ ァ イ ル サ ーバ に保存す る．

  　ス トーリーボードを使 っ た素材の レ イア ウ ト （1

　 コ マ ）

　Ulead　VideoStaClioの ス トーリーボード機能 を使

っ て ，フ ァ イ ル サ ーバ に 保存 し て お い た静止画像 と動

画像 フ ァ イル をス トーリーボードに読み 込 む．こ こ で
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は ，
ス ト

ーリーボ ード に よ る 編集方法 に 慣れ，イ メー

ジ ク リ ッ プや ビ デ オ ク リッ プ を自由に挿入 ， 削除，入

れ替 えが 行 え る よ う に す る．

（3｝ タ イ ム ラ イ ン に よる 編集 （1 コ マ ）

　 ス ト
ー

リ
ーボードに 慣れ た ら， 従来 の タイ ム ラ イ ン

に よ る編集操作 を覚 える．タイ ム ラ イ ン 上 で ビデオ ク

リ ッ プ 等 の 挿入 ， 削除 ， 入 れ 替 え方法 を学 ぶ．

（4）　トラ ン ジ シ ョ ン （1 コ マ ）

　 シ
ー

ン と シーン を視覚効果で ス ム
ーズ に つ な ぐ，

つ

なぎ目効果を トラ ン ジ シ ョ ン と呼 ぶ が ， そ の使 い 方を

学ぶ ．

  　テ キ ス トと サ ウ ン ドの 挿入 （1 コ マ ）

　タ イ トル な ど の テ キ ス ト挿入 は 非常 に 重要 な編集操

作 で あ る．基本操作 を学べ ば，フ ォ ン トや サ イ ズ な ど

を自由 に 変え て ビ デオ ク リッ プ に テ キ ス ト挿入 が 可能

に な る．

　同様 に，効果音や BGM な どの サ ウ ン ドの 挿入 方法

も重要な学習 テ
ー

マ で あ る．演習の 時間の 関係や著作

権i上 の 問題 か ら ， サ ウ ン ドに 関 して は，サ ウ ン ド素材

集を教員側 で 用意 して お くと良い ．

  　各 メ デ ィ ア へ の 出力 （1 コ マ ）

　 パ ソ コ ン 上 の ソ フ トウ ェ ア で ，
シ ョ

ー トム
ービーを

制作 した後，そ の 作品 を希望 す る メ デ ィ ア に 出力す る

の が 普通で あ る．DVD ・R メ デ ィ ア に 書き 出す の が コ

ス ト的 に も有利 と思わ れ る が，現在 ま だ DVD −R デ バ

イ ス が
一

般的 で はな い 関係で ， CD −R メ デ ィ ア に 書き

出すの が手軽で あ る と い える．もち ろ ん ， DV テ ープ

や DVD ・R デバ イ ス が 実習 で使 え る 環境 で あ れ ば，そ

れ らの メ デ ィ ア に出力す る ほうが 画質劣化が す くな く

望ま し い ．

　 また，ネ ッ トワーク上 で 公開す る場合の 方法 に つ い

て も学習 さ せ る．

（7） 自由作品 の制作 （3 コ マ ）

　 こ こ まで 学 ん だ，デジ タ ル 動画像編集技法や ア ニ メ

ー
シ ョ ン 作成技術 を基 に し て ，各 自で 自由作品 を作 ら

せ て み る。 こ の 自由作品 の制作が ，
マ ル チ メ デ ィ ア に

興味 を深 め さ せ る の に 非常に 効果 が あ る．同時 に ，学

生 に モ ノ 作 りの 喜び を経験 させ る こ と が で き る と い う

メ リ ッ ト もあ る．

　 次節で は ，
シ ラ バ ス 案 の 中の 重要 な項 目 に つ い て ，

い くつ か解説す る．

3．5　ス トーリ
ーボー ドの 活用

従来 ，
パ ソ コ ン を使 っ た ノ ン リニ ア編集 とい えば，

「タイム ラ イ ン 」に よ る編集 が一般的で あ っ た ．「タイ

ム ラ イ ン 」 は
， イ メ

ージ ク リ ッ プ や ビ デオ ク リ ッ プ と

呼ばれ る静止画像お よび動画像 フ ァ イル を タ イ ム コ ー

ドで 表示 し て 編集す る方法で ある．タイム コ ードで編

集す るの で 1 コ マ 単位の 細 か い 編集が可能 と な る．

　次節以 降 で 述 べ る トラ ン ジ シ ョ ン や，テキ ス ト ・サ

ウ ン ド挿入時 は ， 「タ イ ム ラ イ ン 」に よ る編集 の 方が 理

解 しやす い で あ ろう．「タ イ ム ラ イ ン 」とい う名が 示 す

とお り，こ の 編集方法は 「時間軸」 が 基本で あ り，本

格的なム ービー
制作 に は ，欠か せ な い 編集方法で あ る。

図 2 に 「タ イ ム ラ イ ン 」 に よ る 編集画面を示 す．

一
蠧 磯 鷯

　　　　 葬 魅 幽 噸 騨圏皺

覇ザ

図 2　 「タイム ライ ン 」に よ る編集画面

　しか し ， 初心者に と っ て ，タ イ ム ラ イ ン を使 っ た 編

集は ， 慣れ る まで 思 うよ うな操作が で きない と言わ れ

て い る．そ の こ とが
， デ ジ タ ル カ メ ラ に よ る デ ジ タ ル

静止画像編集 に 比較 し て ， デ ジタ ル 動画像編集が難し

い とい わ れ る
一

つ の 大 きな原因 で あ っ た ．

　そ こ に，「ス ト
ーり一ボード」と呼 ばれ る新 し い 編集

ス タ イ ル が 登場 し て きて ，入門用 ソ フ トウ ェ ア の 主流

に な っ て い る．Ulead　VideoStadio　6 は，入 門用 ソ フ

トウ ェ ア の代表的な もの で あ る か ら ， もち ろ ん，「ス ト

ーリ
ーボード」機能が つ い て い るが ，Adobe 　Premiere

もバ ージ ョ ン 6か ら，こ の 機能が付加 されるように な

っ た ．こ の 機能 は ， 初心者専用 の よ うに 思 わ れ が ち で

あ る が ， 必ず しもそうで は な く ， 熟練者 に とっ て も便

利 な機能 で あ る．多くの ク リ ッ プ か ら な る長目の ム ー

ビーなどで は，「ス ト
ー

リ
ーボード」を活用 し て

，
ク リ

ッ プ の 配置を した後 ， 「タイ ム ラ イ ン 」編集に移行す る

と い う方法 が，新 しい ノ ン リニ ア編集の 流れ に な りう

る，

　「ス トーリ
ーボード」を 活 用 し た ノ ン リニ ア 編集の 長

所 をま と め る と ， 以下 の ように な る．
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デ ジ タ ル 動 画像 を 中心に した 情報 リテ ラ シ ー教育

〔1） 作品全体 の 流 れ を見渡す こ と が 容易 で ， 作品構成

　が し易 い ．

（2） 作品 を時間軸 で と ら え て お らず，ま た ， 個々 の ク

　 リ ッ プ の時間も考え る こ とな く，ク リッ プ の 流れ に

　没頭す る こ とが で き る た め ， 最 小 限 の 時間 で カ ッ ト

　編集が 可能に な る．

　図 3 に 「ス ト
ー

リ
ーボー

ド」に よ る編集画面 を示す．

著 毆 紲 i

邇 璽璽鬮 璽 麺 璽
　　図 3　 「ス トー 1丿一ボー

ド」による編集画面

3，6　 トラ ン ジ シ ョ ン

　 トラ ン ジ シ ョ ン と は ， ク リ ッ プ と ク リ ッ プ をつ な ぐ

と き に
，

ス ム ーズ に み せ た り， ドラ マ テ ィ ッ ク に見 せ

た りす る効果 の こ とをい う．つ な ぎ目効果 と もい う．

トラ ン ジ シ ョ ン は，効果的 に 使 う とム ービー
の 出来映

え が格段 に 向上す る が ， 使 い す ぎ る と逆 に 安 っ ぽ くな

る の で 注意 が 必 要 で あ る．トラ ン ジ シ ョ ン は ， カ テ ゴ

リーご と に ま とめ られて い る の で ，ど の よ うな場面 で

は，どの カ テ ゴ リー
の ど の トラ ン ジ シ ョ ン が有効 か を

知 る必要が あ る が，短 い 演習時間に す べ て を知 る こ と

は 不可能 で あ る の で ， 最低限，「F／X 」カ テ ゴ リー
の 「デ

ィ ゾル ブ」 と 「ワ イ プ」カ テ ゴ リーは ， 扱 っ て お い た

方 が 良 い で あ ろ う．

3，7 テ キス トとサウ ン ド挿入

　ム
ービー

に お い て ， タ イ トル や BGM ・効果音は ， 作

品 の 出来映え に 非常 に 大 きな影響 を与え る．しか し，

この編集作 業は，学生 に と っ て け っ こ うハ ードル が 高

い ．そ こ で ，
こ の 項 目も必要最小限の 内容に絞 っ た方

が 良 い ． ユ コ マ で 扱うた め に は，テ キ ス ト挿入 演習 と

して 「タ イ トル 」お よ び 「エ ン ドタ イ トル 」， サ ウン ド

挿入 と して は ， サ ウ ン ド素材集か ら効 果音 あ る い は

BGM フ ァ イ ル の 挿入 が 適 当で あ る．

3．8 各メ デ ィ ア へ の 出力

　Ulead　VideoStadio　6　SE　Basic 上 で ， 種々 の編集

を行 っ た後，各メ デ ィ ア へ の 出力を 行 う の が普通 で あ

る ．そ の 場合 ，
シ ョ

ー
トムービー

の楽しみ方に よ っ て

メ デ ィ ア が 異 なる こ とは もち ろ ん で あ るが ，各 メ デ ィ

ア に よ っ て ， 圧縮率や 情報量 の 違 い か ら ， 画質や 記録

時間に大きな違 い があ る．そ れ ら を メ デ ィ ア ご と に ま

と め た もの を 表 32｝
に 示 す．個人 で 高画質な シ ョ

ー
ト

ム ービー
制作 を楽 しむ 場合は，や は り DV テ

ープ に 出

力 す る 方法 が 最適 と考 え られ る が
， 学生 の情報リ テ ラ

シ ーの 講義 とい う こ とを考え る と ， DVD の MPEG2

映像 で 出力す る 方法も有力で あ る．こ の 場合 ， 画 質的

に は DV に 劣 る もの の ，
　 S・VHS 並 の 画質 が 得 られ る

上 に
， デバ イ ス 自身の 取 り扱い や す さ と い う メ リ ッ ト

が 大 きい ．

4 ．まとめ

　平成 15年 4月 ， 高等学校 で 「情報 A 」等の 授業が 始

ま っ た．本学 が 情報 リテ ラ シ ー
で 扱 っ て きた 内容 の 多

くもそ の 中に含 ま れ て い る．もち ろ ん ， 高等学校 と大

学で は，教える テ
ー

マ が 同じで も，教 え る内容 の 深 さ

や 取 り上 げ る題材 に 違い はあ るが ， 大学で の 「情報リ

テ ラ シー」の 内容 を今
一

度真剣 に 議論す る時期 に き て

い る こ と は否定で き な い ．

　著者ら は，「マ ル チ メ デ ィ ア」と い う新し い カ テ ゴ リ

ーが，大学で 行 う 「情報 リテ ラ シ
ー

」 の 大 きな柱に な

表 3 フ ォ
ーマ ッ ト別画質ス ペ ッ ク

フ ォ
ー

マ ッ ト 記 録 方 式 変調（輝度／色） 圧 縮 情報 量 水平解像度 公称S／N （輝度）

VHS ア ナ ロ グ FM ／AM ・PM な し 2．9MHz 230TV 本 46dB

S・VHS ア ナ ロ グ FMIAM ・PM な し 5．3MHz 420TV 本 49dB
べ 一

タ カ ム SP ア ナ ロ グ FMIFM な し 4．5MHz （−3dB） 360TV 本以 上 51dB

DVD デ ジ タ ル PCM ／PCM MPEG24 〜9．8Mbps540TV 本 54dB
DV デジ タル PCMIPCM DV 25Mbps 540TV 本 54dB
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り う る と以前 か ら 主 張 し て き て お り，ま た ， 実践 も し

て きた．

　パ ソ コ ン の 高性能化 ， デ ジ タ ル カ メ ラ や携帯 ム
ービ

ーなど，社会環境 も急激 に 「マ ル チ メ デ ィ ア 」化し て

きた 今 こ そ ， 「デジタ ル 動画像」を中心 に据え た リテラ

シ
ー

教育 の 可能性 と重要性を世に問う時期 で あ る と強

く考え る次第 で あ る．こ の リテ ラ シ
ー教育を受 けた学

生 が一
人 で も多 く，「マ ル チ メ デ ィ ア 」の お も し ろ さ と

奥の 深 さ を実感 し， 新たな文化 の 創生 に 目覚め て くれ

る こ と を心 か ら期待す る も の で あ る．
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